Revista Eletronica Pesquiseduca
Revista do Programa de Pés-Graduagdo em Educacao - Universidade Catdlica de Santos

ISSN: 2177-1626

Trabalho Docente por Projetos:
perspectivas da comunicacao e as metodologias
de ensino no contexto de novas tecnologias

Project-based Teaching Work: communication perspectives
and the teaching methodologies in the context of new technologies

Rosalia Prados’
Juliana de Sousa Lamas?

Resumo: Este artigo trata de um estudo sobre novas tecnologias, comunicacao educacional e metodo-
logia de ensino por projetos. Justifica-se o interesse neste tema porque as metodologias didaticas no
processo de ensino e aprendizagem, frente ao avango acelerado das novas tecnologias digitais, estao
entre os maiores desafios do docente, além de sua atualizagdo continua em relagédo ao contetado. Para
tanto, o estudo fundamenta-se em discussdes tedricas sobre a tecnologia e educacao, consideragdes
da Educomunicacao e saberes docentes quanto a metodologia de ensino por projetos. Os objetivos
sdo apresentar ideias tedricas sobre o uso das novas tecnologias no contexto escolar; evidenciar a
importancia das interagdes de linguagens e da comunicagdo no processo de ensino e aprendizagem
e compreender seus impactos na construgdo dos saberes docentes, quanto a metodologia de ensino
por projetos. Para o desenvolvimento desta discussdo, a metodologia baseia-se em pressupostos da
pesquisa bibliografica, de abordagem qualitativa, e andlise tematica de métodos de trabalho docente
por projetos.
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Abstract: This article deals with a study on new technologies, educational communication and pro-
ject-based teaching methodology. The interest in this topic is justified because teaching methodo-
logies in the teaching and learning process, in the face of the accelerated advance of new digital
technologies, are among teachers’ biggest challenges, in addition to their continuous content-related
updating. Therefore, the study is based on theoretical discussions about technology and education,
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considerations of educommunication, and project-based teaching skills. Its objectives are to present
theoretical ideas about the use of new technologies at schools, highlight the importance of language
and communication interactions in the teaching and learning process, and understand their impacts
on the acquisition of project-based teaching skills. For the development of this discussion, the metho-
dology is based on assumptions arising from literature review, a qualitative approach, and a thematic
analysis of project-based teaching methods.

Keywords: New technologies. Communication. Education. Teaching work.

Introducao

este estudo sobre o trabalho docente no contexto das novas tecnologias,
propde-se uma discussao sobre a comunicacao educacional e a metodo-
logia de ensino por projetos. Para isso, considera-se o atual contexto de
aceleradas mudancas tecnoldgicas e os desafios no processo de ensino e
aprendizagem. Nesta discussdo sobre metodologias de ensino e a comunicagdo docen-

te, sdo relevantes as novas contribuicdes tedricas de Educomunicacao.

Segundo Marchiori (2006), é através da cultura e da comunicacao que as pessoas
dao sentido ao mundo em que vivem e atribuem significado para as experiéncias em
uma sociedade de informacdo. Sendo assim, com a expansao das novas tecnologias,
a comunicacdo se constitui de diversos sentidos, por meio de diferentes linguagens,
multimididticas e multissemidticas, que caracterizam os diferentes processos da inte-

racdo humana.

Em razdo das transformagoes decorrentes do avanco das tecnologias digitais,
na educacao apresentam-se novos desafios para o docente, ja que no processo de for-
macao humana, nesse atual contexto, é necessario desenvolver competéncias que pro-
porcionem aos individuos compreender e dominar as tecnologias, de maneira que,
para além de opera-las, possam realizar interpretacoes criticas das diversas fontes de

informacao.

A pratica pedagogica, portanto, é impactada por esse contexto e o desafio cons-
tante do professor é repensar o modo de executar suas praxis, bem como o desenvolvi-
mento de repertorios de saberes e conhecimentos docentes para esse ambiente tecno-
l6gico. Tardif (2014) afirma que o saber é um aspecto social, mutédvel e nao definitivo.
Ele se constréi ao longo da carreira do professor e depende do tipo e do tempo em que

se encontra a sociedade.

Na chamada sociedade da informacéo, sdo introduzidas como habitos triviais

novas formas de pensar, agir e comunicar-se. Sdo inimeras as formas que se apresen-
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tam de adquirir conhecimento, bem como sao diversas as ferramentas que proporcio-
nam essas aquisi¢des. Neste sentido, as escolas assumem um lugar de protagonismo
nas alternativas de formacdo e desenvolvimento de cidaddos com perfil para enfrentar

os desafios de uma sociedade moderna, que se transforma continuamente.

Por essa perspectiva, o trabalho docente, por meio de projetos, possibilita no-
vas formas de interacdo do aluno no processo ensino-aprendizagem nesse contexto
de desafios devido ao avango tecnolégico. Segundo Hernandez (1998), os projetos de
trabalho sao uma forma de suscitar a compreensao dos alunos sobre conhecimentos

que circulam fora da escola.

A luz da relacdo entre comunicacio, educacdo e novas tecnologias, o presente
artigo busca compreender o potencial das novas tecnologias na construcao dos sabe-
res docentes e no desenvolvimento do trabalho por projetos. As tecnologias digitais
sdo consideradas instrumentos dinamizadores de trocas e interacdes na comunicag¢ao
docente, de modo que se problematiza esta pesquisa, a partir da seguinte questao: as
novas tecnologias contribuem para a construgao dos saberes docentes e potencializam
o processo de ensino e aprendizagem desenvolvido, por meio da metodologia por

projetos?

Pressupde-se que as novas tecnologias, ao possibilitarem as pessoas terem aces-
so a um grande volume de informacdes e contato com diferentes realidades, colabo-
rem para a promogdo de um processo de ensino e aprendizagem, com o objetivo de
considerar as atuais necessidades de integragdo do humano com o tecnolégico, na for-

magao pessoal e profissional, a fim de trabalhar suas habilidades de comunicagao.

Observa-se também que, apesar dos avancos tecnolégicos dessas novas midias,
o homem ainda encontra dificuldades no processo de comunicacdo e esta, enquanto
um dos principais elementos da aprendizagem, é fundamental nos espacos de sociali-

zagao, como o escolar, no qual se geram os saberes e conhecimentos cientificos.

Atualmente, encontram-se novas maneiras de compreender, perceber, de sentir
e de aprender a quais aspectos individuais e sociais do conhecimento sao integrados,
de modo que as relagdes humanas, a afetividade, a imaginagdo e criatividade ndo sejam
desconsideradas. Segundo essa concepcao, a introdugao das novas tecnologias no am-
biente escolar busca democratizar o acesso a diversidade de possibilidades de conheci-
mento, ao colocarem o professor no papel de mediador da construgao do conhecimento

e possibilitarem maior estimulo na busca por um novo saber (MASETTO, 2002).

Visto que somente a simples utilizagdo de equipamentos tecnolégicos ndo pres-

supoe um trabalho educativo de carater pedagogico, os objetivos desta pesquisa sao:
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apresentar ideias tedricas sobre o uso das novas tecnologias no contexto escolar; evi-
denciar a importancia das interacdes de linguagens e da comunicagdo no processo
de ensino e aprendizagem e compreender seus impactos na construgao dos saberes
docentes, quanto a metodologia de ensino por projetos, além de refletir a respeito do
uso das tecnologias para a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem na co-

municacao educacional.

Este estudo pretende contribuir para a constituicao de saberes docentes, quanto
ao uso das tecnologias da informacado, enquanto ferramentas de ensino-aprendizagem
e de comunicagdo, uma vez que o dominio dessas ferramentas pressupde poder em
razao da série de conhecimentos decorrentes de tais habilidades. Além disso, atual-
mente, em razao da expansdo das tecnologias, torna-se lugar comum a necessidade

dessas habilidades no contexto do mercado de trabalho.

Também, em razdo das lacunas ainda existentes nas metodologias de ensino,
nessa sociedade da informacdo, como o que se pode atestar, por meio da existéncia da
exclusao digital, devido a diferentes fatores, por exemplo etdrios, ou socioeconémicos,
busca-se contribuir com os estudos em relagdo a criacdo de uma nova exigéncia social:
o dominio da tecnologia. Assim, esta pesquisa apoia-se em Marchiori (2006), Mattelart
e Mattelart (1999), Levy (1999) para a fundamentacdo sobre cultura e comunicacao;
Aparici e Osuna (2014) que apresentam novas contribuigdes de Educomunicacao; Frei-
re (1979) e Piaget (2002) que trazem discussdes sobre questdes da educacado e Tardif
(2014), que traz reflexdes sobre saberes docentes. Para tratar das tecnologias da infor-
magao sao apresentadas as concepgdes de Pretto e Costa Pinto (2006), Xavier (2005) e
Oliveira (2000). Adotou-se, portanto, como metodologia, a pesquisa bibliografica, de
abordagem qualitativa. Foram realizadas leituras pertinentes a questdo de pesquisa

para esta discussao.

No desenvolvimento desta pesquisa, foram organizadas duas secdes, além das
consideracodes finais: Comunicagio educacional e as novas tecnologias, em que se apresen-
tam contribuicoes tedricas quanto a educacdo e comunicagdo, as novas linguagens e
tecnologias no contexto contemporaneo; Saberes docentes, tecnologias e as metodologias
por projetos, em que se discutem os saberes docentes, tecnologias, contexto contempo-

raneo e metodologias de ensino por projetos.

Comunicagado educacional e as novas tecnologias

Nesse contexto, de desafios no trabalho do professor, em que se requer a comu-
nicacdo didética e novas praticas pedagdgicas, justifica-se a insercdo das tecnologias
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digitais no processo educacional. Sdo pertinentes as pesquisas da Educomunicacao
atualmente, pois segundo Aparici e Osuna (2014), esta perspectiva interdisciplinar
encontra-se no contexto da convergéncia das tecnologias e linguagens midiaticas em
processos educacionais. Esses autores destacam o modo como as tecnologias foram
inseridas nos espacos escolares, além de consideragdes sobre o modo como toda a
infraestrutura das Tecnologias de Informacdo e Comunicagao (TIC) é usada nas salas
de aula ainda de maneira tecnicista. De acordo com esses autores, na pratica educa-
cional se desconsiderou o uso da ferramenta como objeto de estudo e construcao do

conhecimento.

De acordo com Kaplan (2014), no contexto educacional, identificar a comunica-
¢do somente como meios e instrumentos é redutivo e empobrecedor para a construcao
do conhecimento. Segundo esse autor, o didlogo entre a educagdo e a comunicacao
ainda esta longe de ser produtivo e facil. Para Aparici e Osuna (2014), o professor deve
nao s6 desenvolver a competéncia para acessar a informagao, mas também, paralela-
mente, ser criador de contetido virtual de modo critico. Ao longo do tempo, o sistema
escolar construiu processos de interacdo baseados nos relacionamentos presenciais e
através da palavra escrita. No entanto, as novas tecnologias ampliaram as possiblida-

des de novas interagdes e processos sociais, 0 que também incidiu sobre a educagao.

Nessa era digital, segundo Moura (2017), apresenta-se uma perspectiva de pro-
dugdo do conhecimento, o conectivismo, que se d4 em ambientes tecnolégicos conec-
tados e se baseia na importancia de se gerar conexdes e redes para criar padrdes de
informacao. Para Moura (2017), segundo essa perspectiva, evidencia-se a formacao de
competéncias criticas, por exemplo, como a de distinguir quando uma informacgéo é
relevante ou ndo é, como também se reconhecer quando uma informacado pode alterar
o contexto e a conexdo de padrdes. E, nesse caso, o trabalho docente é significativo no
processo ensino e aprendizagem, a fim de que o aluno seja protagonista e possa cons-

truir sua rede de conhecimentos na geragdo de novas conexdes.

Moura (2017) destaca que uma pessoa sempre pode aprender, ndo importa o
lugar ou o momento sendo em um processo educacional formal ou ndo. As tecnologias
moveis estdo no centro desse processo, que tem como base a construcao de um conhe-
cimento colaborativo e ndo tecnicista. Nesse sentido, é pertinente esta discussao sobre

a metodologia de ensino por projetos.

O desenvolvimento da comunicagdo é um processo constante.Nesse sentido,
Mattelart e Mattelart (1999) apontam o processo de comunicagdo como histérico e
como um reflexo das experiéncias e das tendéncias da vida em sociedade. No contexto

educacional contemporaneo, ndo hé mais sentido em se identificar a comunicacdo de
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forma tecnicista, apenas como um conjunto de ferramentas. E as pesquisas em Educo-
municagao trazem contribuicdes relevantes em relagao as linguagens e tecnologias no

processo de producdo do conhecimento.

As novas tecnologias da informacado criaram no meio educacional entusiasmo
em relacdo aos novos conceitos de espaco e distancias, dado que sua disseminagao e
popularizagao proporcionaram acesso a ampla fonte de conhecimento, interatividade
e, principalmente, de comunicagdo e novas linguagens multissemi6ticas e multimidi-
aticas. Elas transformaram a vida e o cotidiano das pessoas em todos os campos da

sociedade.

Ao introduzir, portanto, o aspecto dinamico das tecnologias da comunicacdo
na educagdo, evidencia-se a importancia da responsabilidade da escola no processo
de formacao de um sujeito critico e protagonista. De acordo com os pesquisadores em
Educomunicag¢do, Aparici e Osuna (2014), as tecnologias da informagao e comunicagao
(TIC’s) foram inseridas nas escolas de forma tecnicista, pois foi desconsiderado o uso
dessas ferramentas para a andlise e producdo de contetdo no processo de ensino e

aprendizagem. Quanto a esse fato, Kapltn apresenta a seguinte problematizacao:

Qual seria a contribui¢do substancial destes enfoques para o especifi-
co campo educativo e pedagégico? Deixa a impressao de que se trata
de reproduzir a velha atitude do professor onissapiente, instruindo
o aluno ignorante, com a diferenca de que, agora, dispde de recursos
modernos e atraentes (KAPLUN, 2014, p. 59).

Verifica-se, assim, que somente estar conectado a rede nao é o suficiente para
uma alfabetizacao digital. Segundo Pretto e Costa Pinto (2006), os computadores nao
estao mais somente a servico do homem, mas interagem com ele em um conjunto ple-
no de significados. A unido de aparelhos eletronicos com a internet tornou-se um meio
facilitador, ndo s6 da comunicacdo, como de uma série de outras atividades realizadas
no dia a dia. Para Lévy (1999), “a maior parte dos programas computacionais desem-
penham um papel de tecnologia intelectual, ou seja, eles reorganizam, de uma forma
ou de outra, a visdo de mundo de seus usuéarios e modificam seus reflexos mentais”
(LEVY, 1999, p. 67).

Pode-se observar esse desenvolvimento das novas ferramentas tecnolégicas,
por exemplo, quanto aos telefones celulares, novas tecnologias moéveis, que deixaram
de ser instrumentos de comunicac¢do oral a distancia para ganharem recursos audio-
visuais e de programacao avancados. Evidencia-se a validade da afirmativa de Lévy
(1999), segundo o qual as novas maneiras de pensar e de conviver sdo elaboradas no

mundo e as ferramentas digitais apresentam grandes oportunidades. Em geral, a so-
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ciedade passa por um periodo em que a acessibilidade se torna cada vez mais indis-

pensavel, em vista do impacto direto nas comunicagdes coletivas.

Atualmente, é possivel cursar todos os niveis de qualificagdes académicas de
maneira ndo presencial, ao se acessar materiais pedagdgicos virtuais e interagir por
meio de videoconferéncias, ou por meio de grupos e féruns de discussdes e compor
um banco de dados compartilhados extenso. Destaca-se a exigéncia da aplicacdao de
tecnologias de informacdo e comunicacdo no dia a dia de quaisquer outras areas, como
satude, transportes, construcdo e essa demanda impde aos professores a necessidade
de uma constante atualizacdo, que vai além da ampliacdo de conhecimentos técnicos,

mas também tecnolégicos.

Essa abertura da sociedade as diversas formas de comunicacdo e suas sempre
inovadoras maneiras de interacdo exige dos profissionais da educacao desafios diante
de uma geracao que ja nasceu digital. Segundo Xavier (2005), as novas geracoes ad-
quirem letramento digital antes mesmo de ter se apropriado do letramento alfabético
ensinado na escola. Essa forma de alfabetizacdo e letramento, diferente da tradicional,
tem ocorrido devido a intensa utilizacdo do computador para a interagao entre pesso-
as. Segundo Manuel Area (2005):

[...] para a infancia e juventude do tempo atual, as tecnologias da in-
formagdo e comunicacdao ndo somente se transformaram em objetos
normais de sua paisagem vital e experiéncia cotidiana, como também
em sinais de identidade geracional que os distingue do mundo dos
adultos (AREA, 2005, 157-158)

No contexto educacional, sdo necessarias mudancas nas tomadas de decisoes
dos educadores e sdo sempre atuais e validas as reflexdes sobre o fazer docente. Se-
gundo Freire (1979):

[...] a transicdo se torna entdo um tempo de opg¢des. Nutrindo-se de
mudangas, a transicdo é mais que mudancas. Implica realmente na
marcha que faz a sociedade na procura de novos temas, de novas tare-
fas ou, mais precisamente, de sua objetivacdo. As mudangas se repro-
duzem numa mesma unidade de tempo, sem afetd-la profundamente
(FREIRE, 1979, p. 65).

As instituicdes de ensino sempre foram atribuidas as fun¢des de formacao cul-
tural dos individuos, tendo em vista a transmissdo do conhecimento acumulado histo-
ricamente, e nesse sentido, as tecnologias e seus avancos também se fazem presentes e
caracterizam a cultura contemporanea. As escolas tém o papel de formar cidadaos que

fazem uso consciente, critico, responsével e criativo dessas novas ferramentas.
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Saberes docentes, tecnologias e as metodologias por projetos

Observa-se que a insercdo das novas tecnologias nas escolas exige discussoes
constantes sobre seu uso, o que interfere diretamente, ndo s6 no trabalho docente, mas
também nos curriculos e gestdo escolar. No documento, Base Nacional Comum Cur-
ricular, BNCC (BRASIL, 2018), sao dispostas orientacdes pertinentes ao curriculo da
educagdo basica, no que se refere ao processo educacional no contexto contemporaneo,
para a formacdo de um sujeito critico.

De acordo com a BNCC (BRASIL, 2018), exige-se da escola o reconhecimento de
novas préaticas de linguagem que envolvem, ndo somente novos textos multissemioti-
cos e multimidiaticos, mas também novos modos de se produzir, de se configurar, de
se disponibilizar, de se replicar e de se interagir, por meio de novas ferramentas nas
redes sociais nos ambientes da Web. Apesar do espago da Web ser familiar e, de um
modo geral, bastante livre para criancas e adolescentes, deve-se considerar seu uso,
nao s6 no aspecto estético, mas também no aspecto ético e politico. A escola ndo pode
deixar de lado a responsabilidade pela formagao de um usuério que saiba lidar critica-
mente em relagdo a contetidos que circulam na internet, além de saber selecionar o que
é considerado verdadeiro ou adequado em vista da viralizacdo de publicagdes, o que
possibilita o surgimento de fendmenos como o da pds-verdade, em que as opinides
importam mais do que os fatos em si (BRASIL, 2018).

Ao se considerar a necessidade de entendimento das funcionalidades das novas
midias interativas, seus impactos nas rela¢des sociais e a possibilidade de participagao
efetiva de todos os envolvidos na comunicagdo educacional, um componente funda-
mental é a formacdo e atualizagdo dos professores, de forma que essas tecnologias se-
jam de fato incorporadas ao curriculo e ao dia a dia da gestdo escolar. E, assim, facilitar
o papel de mediador para o professor, a fim de que ele se torne o elemento capaz de

reconhecer os diferentes modos de pensar, agir e sentir dos alunos.

Essa incorporacao busca auxiliar gestores, professores, alunos, pais e funcio-
narios a transformarem a escola em um ambiente democratico, que promova acoes
que instiguem os seus integrantes a enxergar o mundo além dos muros da institui-
cdo. Portanto, a insercdo das novas tecnologias auxilia na transformacdo das esco-
las em espagos educativos, em que criancas e jovens desenvolvam habilidades de
interferir no conhecimento estabelecido, desenvolvam, também, novas solucdes, a
fim de que as apliquem, de forma responsavel para o bem-estar da sociedade. E sig-
nificativa a ideia de Piaget, ao argumentar que “a principal meta da educacao é criar

homens que sejam capazes de fazer coisas novas, ndo simplesmente repetir o que
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outras geracoes ja fizeram” (PIAGET, 1973, p.53).

Se, antes, as vias de aprendizagem se davam unicamente pelas salas de aula
e os livros didaticos com o professor como detentor do saber, hoje navegar por dife-
rentes espagos de informacao gera profundas mudancas no processo de producdo do
conhecimento, ao permitirem ao educador o envio, recebimento e armazenamento de
informacdes virtuais, ao se transformarem as praticas pedagogicas, a partir das tecno-
logias, e possibilitarem a transicdo para um sistema de ensino menos fragmentado e
com abordagem de contetidos de maneira integrada. Neste novo contexto de trabalho
educacional, também se ampliam as possibilidades de processos de busca, criacao,

motivagao e interesse ao impulsionar a aprendizagem por meio de experiéncias.

Ao se considerar o uso educacional das tecnologias, torna-se essencial para os
professores o aprendizado por meio de experiéncias, uma vez que estas tém provocado
mudangas significativas nas préticas docentes. Essa dimensdo do saber docente, para
Tardif (2014) refere-se aos saberes experienciais, que sdo a cultura docente em acado e
sdo construidos no dia a dia da pratica educacional. Segundo essa perspectiva, as mi-
dias interativas tornam-se ferramentas com grande capacidade de potencializacdo do
processo de ensino aprendizagem. Para Oliveira (2000), assim como aprendizagem e
ensino, os trabalhos pedagodgicos podem ser coerentes com a visdo de conhecimento
que integra sujeito e objetivos. A integragdo de tecnologia da informacdo e comunica-
¢do no ambito escolar favorece também a aproximagao de professores, alunos e comu-
nidade, na qual, por intermédio desses recursos todos tém a possiblidade de construir

conhecimentos, resolver problemas no desenvolvimento de projetos.

Na aprendizagem por projetos, as TICs atualmente também tém papel funda-
mental. Elas permitem o acompanhamento e desenvolvimento construtivo, funcionan-
do como meios de diagnosticar, corrigir e reelaborar constantemente as propostas sem

perder o que j4 foi criado.

No contexto educacional, isso pode ser observado em especial quando é realiza-
da a integracao de contetdos escolares por meio de projetos interdisciplinares, que tor-
nam os alunos mais ativos, investigativos e selecionadores daquilo que lhes é proposto
como estudo. A associacdo das tecnologias as metodologias de projetos, assim como a
tantos outros métodos pedagogicos, favorece a aprendizagem quando proporciona ao

aluno a oportunidade participar responsavelmente do seu processo de aprendizado.

Hernandez (1998) trata essas orientacdes como projetos de trabalho, em que o
conhecimento é visto como um processo global construido entre aspectos cognitivos,

por meio do qual o aluno aprende fazendo, participando, discutindo, estabelecendo
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relacOes, tomando decisdes e interferindo na realidade. Assim sendo, essas inovagdes
tecnologicas promovem novos papéis para a escola, e com agdes integradas que tém
por objetivo, no ambiente escolar, dinamizar a qualidade do ensino aprendizagem e

promover uma comunicacao educacional democratica.

Nesse contexto a metodologia de ensino por projetos busca tornar a aprendiza-
gem mais significativa, na qual o aluno pode se apropriar de competéncias e habilida-
des que sdo essenciais e 0os acompanharao pela vida toda. A proposta de trabalho por
projetos estimula investigacdes individuais e coletivas, por meio dos diversos atores
sociais e canais de pesquisa disponiveis.

[...] a pedagogia de projetos visa a ressignificagdo do espaco escolar,
transformando-o em um espago vivo de interagdes, aberto ao real e
as suas multiplas dimensodes, trazendo uma nova perspectiva para se
entender o processo de ensino - aprendizagem. Nesse processo, todo
conhecimento é construido em estreita relacio com os contextos em
que sdo utilizados, sendo impossivel separar os aspectos cognitivos,
emocionais e sociais, pois a formacdo dos alunos ndo pode ser pen-
sada apenas como uma atividade intelectual [...] (LOPES, 2016, p.22).

O saber sistematizado é explorado na escola e, ao desenvolver projetos que tor-
nam a pesquisa uma ferramenta para uma aprendizagem significativa, a acdo docente
passa a ser de socializacdo de descobertas e de aplicabilidade destas na realidade. O
papel do professor, na metodologia de projetos, é o de propor caminhos possiveis para

a adogao de atividades que envolvam os alunos a realidade a qual pertencem.

Quanto a potencialidade da insercdo de tecnologias digitais no processo de en-
sino e aprendizagem, no atual contexto sociocultural, sdo significativas as ideias de
Lidke (2003) sobre o trabalho por projetos, segundo o qual, pode-se identificar, nessas
propostas, a incorporagdo dos conhecimentos prévios dos estudantes e potencializa-
¢do da aquisicdo de novos conhecimentos; o rompimento, em alguma medida, com
as divisodes tradicionais do ensino disciplinar; a investigacdo por parte dos préprios
estudantes; articulacdo entre trabalho individual e coletivo e a valorizacdo de atitu-
des e comportamentos sociais, além da inter-relacao do trabalho escolar com outras

instituicoes.

Nessa perspectiva, os projetos operacionalizam a pesquisa como principio edu-
cativo, ndo se tratando de uma concentracao de disciplinas em torno de um projeto,
mas a subordinagdo delas a um objetivo. Portanto, trabalhar por projetos, com novas
tecnologias torna-se, ndo s6 uma maneira de multiplicar o conhecimento para além
das fronteiras da escola, mas também trazer conhecimentos, experiéncias e questdes
de fora da escola para dentro dela (ARTUSO; MACIEL, 2020).
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Nesse sentido, ndo se trata somente de uma pesquisa, por meio de uma tecnolo-
gia, mas a integracao de sujeitos, alunos e professores, em que todos aprendem juntos.
Portanto, o trabalho por projetos interdisciplinares implica uma postura metodolégica
para compreender o ensino, a temética o problema e a solugdo. Segundo essa com-
preensao, o trabalho por projetos apresenta uma nova perspectiva do processo educa-
cional, no qual o processo de ensino e aprendizagem é constituido em estreita relagao

e problematizacdo com os contextos em que sdo utilizados.

Consideragoes finais

Foi possivel refletir sobre as novas praticas pedagogicas que se impdem no tra-
balho docente. Na contemporaneidade, portanto, cada vez com mais frequéncia, evi-
dencia-se a importancia de uma formacao de qualidade dos profissionais da educagao
para responderem as necessidades do desenvolvimento social e tecnolégico.

Assim, no contexto sociocultural contemporaneo, existem novas tecnologias e
linguagens na comunicagdo pedagobgica, para o trabalho docente. Definem-se novas
préticas pedagogicas, comunicacionais e formativas, nesse contexto, assim é relevante

considerar o trabalho por projetos.

As verdadeiras inovacdes, as que ocorrem a partir do conhecimento comparti-
lhado e interativo promovem o novo, a transformacao de concepg¢des tedricas e meto-
dologicas, de modo que essas acompanhem o desenvolvimento tecnolégica que acon-

tece ao longo do processo histérico no decorrer dos anos.

Nao ha como a escola desconsiderar o contexto das novas tecnologias, para re-
pensar constantemente as metodologias de ensino, a fim de proporcionar que pessoas
construam saberes, a partir da comunicagdo e intera¢cdes com diferentes linguagens,
por meio das quais ndo hé limites culturais ou geograficos e a troca de experiéncias e

conhecimento é constante.

Assim, as TICs funcionam como potencializadoras e dinamizadoras da educa-
¢do, a medida que proporcionam ao educando e a educadores a melhoria das praticas
pedagodgicas. Mesmo que se considere que as tecnologias ndo sejam peca fundamental
no processo de ensino aprendizagem, elas trazem consigo a necessidade de superacao
do velho modelo pedagodgico e insere a escola no contexto de articular a prética forma-
tiva com os saberes prévios dos seus alunos e do cotidiano de seus professores.
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Portanto, em uma época em que o dominio da tecnologia deixa de ser um di-
ferencial para tornar-se, a cada dia, mais essencial, é importante entender as possibi-
lidades de percorrer novos caminhos, provocar a descoberta de novos significados e

permitir novos sentidos, tanto para o ensino quanto para a aprendizagem.

A partir da expansao das novas tecnologias, aplicadas a diferentes areas e ta-
refas humanas e das novas exigéncias no mundo do trabalho, configuram-se novas
préticas pedagdgicas e comunicacionais no processo de ensino-aprendizagem e o tra-
balho docente por projetos é significativo no sentido de possibilitar o protagonismo do
aluno, quanto ao saber-fazer educacional. Ao se reiterar o saber-fazer, frente aos desafios
e emergeéncias, a atualizacdo do trabalho docente incorpora novas significacdes que

surgem com novas experiéncias e diferentes metodologias.
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